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Kennenlernspiele fiir den Girls” Day

1. Richtige Aufstellung

Teile zu Gruppen mit jeweils 6 bis 9 Personen auf. Auf Kommando muss
nun jede Gruppe sich so schnell wie moglich in die richtige Reihenfolge
stellen, z.B.: alphabetisch sortiert nach dem ersten oder zweiten Vornamen,
nach der Groe, nach dem Alter, nach Gewicht, nach Schuhgrole.

2. Alle, die ...
Alle sitzen im Stuhlkreis, einer steht in der Mitte. Er sagt z.B.: ,Alle, die grine
Augen haben.” Oder ,Alle, die Geschwister haben.” etc. Diese mussen dann
den Platz tauschen und der in der Mitte muss versuchen, einen Platz fur sich
zu ergattern. Derjenige, der Ubrig bleibt ist als nachstes in der Mitte.

3. Atom-Spiel
Alle Teilnehmer (inklusive Spielleiter) gehen durcheinander. Daraufhin sagt
der Spielleiter: ,Alle die (rote) Schnirsenkel haben!“ oder ,Alle die
Hosentrager haben®. Daraufhin missen die Teilnehmer diejenigen mit dem
passenden Kennzeichen finden und mit einem Finger beruhren. Somit bilden
sie ein ,Atom“. Nun mussen die Personen, welche die Kennzeichen
aufweisen, ihren Namen sagen.



